ПАСПОРТ ИННОВАЦИИ

 «Коврик игровой Мультимозаика»

ФИО автора (авторов) полностью: Камагурова Наталья Стефановна
Место работы (без сокращений, с указанием города и страны) и должность: Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение "Детский   сад №2" город Лиски Воронежская область Российская Федерация

Педагог дополнительного образования
Тип продукта (см. 4.2.): игрушка
Дата создания продукта: март-апрель 2018
Материалы, из которых создан продукт: полиэтиленовая «пленка рукав» ширина 150 см толщина 150 мкм, ткань х/б, нитки армированные 45 ЛЛ, ткань габардин и молния 80 см для кейса-чехла.
Размеры и вес продукта: длина 108 см, ширина 63 см, толщина 0,15 см, вес 200 г

Состав продукта: игровое поле, карточки из картона или бумаги 14,5х14,5 с изображениями  любой тематики
Необходимое дополнительное оборудование для использования продукта: специального дополнительного оборудования не требуется.  Количество используемых тематических карточек зависит от конкретной игры. Возможно комплексирование ковриков «Мультимозаика» с мини-роботами Вее-Воt.  Атрибуты к различным играм выбираются  игроками по необходимости: кубик с точками, фишки, небольшие игрушки, мешочки с песком, разноцветные веревочки и т. п.
Продуктом одновременно могут пользоваться до 15 человек.

При использовании продукта не обязательно присутствие педагога или взрослого

Целевая аудитория продукта (все целевые аудитории): 
дети дошкольного и младшего школьного возраста, дети с ОВЗ, семейное образование
Цели, достигаемые, и задачи, решаемые при помощи данного продукта (для каждой целевой аудитории)
Цель: 
создание игрового пространства с заданной или произвольной тематикой  для различных игр, в том числе как трансформируемое  поле для  мини-роботов Вее-Воt. 
Задачи:
· Развивать  внимание, память, логическое мышление, сноровку, ловкость, пространственное мышление, коммуникацию.
· Обобщать и систематизировать материал по теме игровой ситуации. 
· Пополнять и активизировать словарный запас.
· Формировать навыки   действовать по правилам и сообща, находить нестандартные решения.

Аналоги и прототипы продукта, имеющиеся у др.авторов и производителей (линки на источники) http://ro-botica.com/producto/Alfombrilla-transparente-BEE-BOT/ 

В чем ваш продукт лучше аналогов? Игровые коврики "Мультимозаика" дешевле промышленного варианта, но при этом более функциональны, так как размещаемые карточки фиксируюся в кармашках и игровое плотно может быть использовано с двух сторон.
Краткое описание (аннотация) продукта (1000 знаков) 
Коврик представляет собой  двустороннее прозрачное   полотно, разделенное строчками на квадраты 15*15 см, с одной стороны имеются прорези-карманыдля размещения  игровых карточек. Поле можно расположить горизонтально на столе или полу, или вертикально на стене, магнитной доске или стойке. Коврик легко сворачивается гармошкой по швам и помещается в специальном кейсе-чехле,  занимая минимум пространства при хранении и транспортировке. Для работы с роботами Вее-Воt доступна   сторона с цельным покрытием, но в других случаях обе стороны могут быть задействованы, что позволяет быстро перейти от одной игры к другой.  Если разместить коврик разрезами вверх, то непосредственно во время игры можно вставлять или менять местами игровые карточки. С полем рекомендуется  использовать   различные игровые принадлежности.  Размер кармана позволяет использовать как самостоятельно и (или) специально изготовленные карточки, фотографии 10*15 и карточки из игротеки "Дети мира".
Где продукт проходил апробацию? Где используется в настоящее время? (название организаций с указанием города, страны) 
Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение "Детский   сад №2" город Лиски Воронежская область Российская Федерация

Контактные данные автора-разработчика: 
мейл natasha.lsk@yandex.ru 

скайп natasha.lsk36@gmail.com 
профиль в Фейсбуке https://www.facebook.com/natasha.lsk 
Камагурова Наталья
Если есть сертификаты, награды, патенты у ДАННОГО продукта, просим прикрепить качественные сканы.

Если продукт разработан в рамках проекта СКАЗКОТЕКА, ИГРО-МИР ОБРАЗОВАНИЯ 2035, укажите это Создано в рамках проектов «Сказкотека» и «Игро-мир образования 2035» (2017-2018)

С Положением конкурса ознакомлен(а) и согласен (согласна).
Скан собственноручной подписи, дата, город
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